PRINZIP EINES SOFORT-FERNSPIELS

Jedes Sofort-Fernspiel (virtuelles Los oder Spiel) hat eine einmalige Transaktionsnummer, die in der
Spiellibersicht des Spielkontos vermerkt ist und ein gespieltes Sofort-Fernspiel kennzeichnet, sobald der Spieler
den Kauf dieses Sofort-Fernspiels bestatigt hat. Die Transaktionsnummer wird in dem von der Nationallotterie
verwalteten Informatiksystem gespeichert. Ob ein bestimmtes Los aus dem Gewinnverteilungsplan einer
bestimmten Transaktionsnummer zugeteilt wird, bestimmt ein Zufallsgenerator in dem Augenblick, in dem der
Spieler den Kauf bestdtigt und somit eine Transaktionsnummer erstellt wird. Einem Sofort-Fernspiel kann nur
dann ein bestimmtes Los zugeteilt werden, wenn die Transaktionsnummer dieses Sofort-Fernspiels in dem von
der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem als solche gespeichert ist. Wie eine Transaktionsnummer eines
Sofort-Fernspiels in dem besagten Informatiksystem gespeichert ist (ob Gewinn oder nicht und ob ein bestimmter
Gewinnbetrag gemafB Gewinnverteilungsplan zugeteilt ist), kann der Spieler nach Abschluss des Sofort-Fernspiels
in der Spiellibersicht seines Spielkontos sehen.

Der Spielmechanismus (Szenario) des Sofort-Fernspiels ist nur eine virtuelle Wiedergabe, die mit der
gegebenenfalls erfolgten Zuteilung eines bestimmten Loses zu einer im Informatiksystem gespeicherten
Transaktionsnummer (bereinstimmt. Die Nationallotterie unternimmt alle Schritte, um die Ubereinstimmung
dieser virtuellen Wiedergabe mit den Daten im Informatiksystem zu gewahrleisten. Ausschlaggebend flr die
Zuteilung oder Nichtzuteilung eines Loses sind allerdings die Daten, die mit einer Transaktionsnummer verknUpft
sind, welche in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem gespeichert sind.

SPIELREGELN
DROPFINITY-1€-2€-3€-5€-10¢€

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19. April 2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
38§1Absatz 1, Art. 6 § 1 Punkt 1 und Art. 11 § 1 Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fiir die Teilnahme an
den o6ffentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge
der Informationsgesellschaft;

- Koniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 18.02.2026.

Preis pro Spielteilnahme

1-2-3-5-10¢€

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 1 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in €) (in €)

2 15.000 30.000 500.000,00
1.000 23 23.000 1.000,00
1.550 22 34.100 645,16
1.800 21 37.800 555,56
2.000 20 40.000 500,00
45,000 3 135.000 22,22
100.000 2 200.000 10,00
210.000 1 210.000 4,76
g;glsgngstE GESAMTSUMME 709.900 GESAMTSUMME 2,77

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 2 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE

(in €) (in €)
2 30.000 60.000 500.000,00




1.000 46 46.000 1.000,00
1.550 44 68.200 645,16
1.800 42 75.600 555,56
2.000 40 80.000 500,00
45.000 6 270.000 22,22
100.000 4 400.000 10,00
210.000 2 420.000 4,76
ggf’g'\gSUMME GESAMTSUMME 1.419.800 GESAMTSUMME 2,77

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 3 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in €) (in €)

2 45.000 90.000 500.000,00
1.000 69 69.000 1.000,00
1.550 66 102.300 645,16
1.800 63 113.400 555,56
2.000 60 120.000 500,00
45.000 9 405.000 22,22
100.000 6 600.000 10,00
210.000 3 630.000 4,76
gglsg'\gSUMME GESAMTSUMME 2.129.700 GESAMTSUMME 2,77

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 5 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in €©) (in €)

2 75.000 150.000 500.000,00
1.000 115 115.000 1.000,00
1.550 110 170.500 645,16
1.800 105 189.000 555,56
2.000 100 200.000 500,00
45.000 15 675.000 22,22
100.000 10 1.000.000 10,00
210.000 5 1.050.000 4,76
ey SUMME GESAMTSUMME 3.549.500 GESAMTSUMME 2,77

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 10 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE

(in €) (in €
2 150.000 300.000 500.000,00
1.000 230 230.000 1.000,00
1.550 220 341.000 645,16
1.800 210 378.000 555,56




2.000 200 400.000 500,00
45.000 30 1.350.000 22,22
100.000 20 2.000.000 10,00
210.000 10 2.100.000 4,76
e SUMME GESAMTSUMME 7.099.000 GESAMTSUMME 2,77

Fur zusatzliche Biundel: siehe Art. 10 K.E. vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fiir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der Informationsgesellschaft. Der
in Art. 10 Absatz 1 Punkt 3 angegebene Prozentsatz wird auf 25 % festgelegt (Beschluss des Leitungsausschusses der
Nationallotterie vom 14.03.2012).

Spielmechanismus

Der Spieler wahlt zuerst einen Einsatz: 1 €, 2 €, 3 €, 5 € oder 10 €. Abhangig vom Einsatz gilt ein anderer
Gewinnplan (siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Wahrend des Spiels kann der Einsatz nicht mehr
geandert werden. Fur jeden Einsatz sind die Spielregeln gleich.

Der Spielbereich besteht aus einem Spielfeld mit 35 Kastchen, das von einer Legende umgeben wird, die
Folgendes enthalt:

- 4 Anzeigen, die fur jede Farbe den Anteil der gesammelten Blocke im Vergleich zu der fiir die Vergabe
des entsprechenden, in arabischen Ziffern angegebenen Gewinnbetrags erforderliche Anzahl darstellen;

- den zugeteilten Gesamtgewinnbetrag;

- die Anzahl der noch zu spielenden Runden.

Der Spieler hat 10 Spielrunden. In jeder Runde erhdlt er ein Paar farbiger Blécke, mit denen er versuchen muss,
Gruppen aus mindestens drei nebeneinanderliegenden Blécken derselben Farbe auf dem Spielfeld zu bilden.

Um das Blockpaar auszurichten, kann der Spieler die folgenden vier Werkzeuge verwenden:

- einen Pfeil nach links, um das Paar nach links zu verschieben;

- einen Pfeil nach rechts, um das Paar nach rechts zu verschieben;

- 2 kreisférmige Pfeile, um das Paar zu drehen;

- einen Pfeil nach unten, um das Paar in das Spielfeld fallen zu lassen.

Jede Gruppe von mindestens drei nebeneinanderliegenden Blécken der gleichen Farbe wird aus dem Spielfeld
entfernt und flllt anteilig die entsprechende Anzeige in der Legende.

Wenn die 10 Spielrunden aufgebraucht sind und noch mindestens 3 Blocke im Spielfeld Gbrig sind, wird die
Funktion ,Sternenfall® aktiviert, die nach dem Zufallsprinzip einige Blécke entfernt, sodass die entsprechenden
Anzeigen in der Legende weiter aufgeflllt werden kénnen.

Der Spieler gewinnt den jeder geflillten Anzeige entsprechenden, in arabischen Ziffern angegebenen
Gewinnbetrag. Es ist mdéglich, dass das Spiel einen oder mehrere Gewinnbetrage zuweist, wobei diese
Gewinnbetrage dann addiert werden.

Ein virtuelles Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Wenn keine der Anzeigen vollstandig gefillt ist, ist das Los immer eine Niete.
Die Nationallotterie kann eine Schaltflache einrichten, die es dem Spieler ermdglicht, alles aufzudecken und das

Spielergebnis des virtuellen Loses ohne weiteres Zutun seinerseits einzusehen.

Alle im Spiel mitgeteilten Gewinne sind nur Richtwerte und werden vorbehaltlich der Bestdtigung in
der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.

Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft.
e wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers geandert wurden.



