PRINZIP EINES SOFORT-FERNSPIELS

Jedes Sofort-Fernspiel (virtuelles Los oder Spiel) hat eine einmalige Transaktionsnummer, die in der
Spiellibersicht des Spielkontos vermerkt ist und ein gespieltes Sofort-Fernspiel kennzeichnet, sobald der Spieler
den Kauf dieses Sofort-Fernspiels bestatigt hat. Die Transaktionsnummer wird in dem von der Nationallotterie
verwalteten Informatiksystem gespeichert. Ob ein bestimmtes Los aus dem Gewinnverteilungsplan einer
bestimmten Transaktionsnummer zugeteilt wird, bestimmt ein Zufallsgenerator in dem Augenblick, in dem der
Spieler den Kauf bestatigt und somit eine Transaktionsnummer erstellt wird. Einem Sofort-Fernspiel kann nur
dann ein bestimmtes Los zugeteilt werden, wenn die Transaktionsnummer dieses Sofort-Fernspiels in dem von
der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem als solche gespeichert ist. Wie eine Transaktionsnummer eines
Sofort-Fernspiels in dem besagten Informatiksystem gespeichert ist (ob Gewinn oder nicht und ob ein bestimmter
Gewinnbetrag gemafB Gewinnverteilungsplan zugeteilt ist), kann der Spieler nach Abschluss des Sofort-Fernspiels
in der Spiellibersicht seines Spielkontos sehen.

Der Spielmechanismus (Szenario) des Sofort-Fernspiels ist nur eine virtuelle Wiedergabe, die mit der
gegebenenfalls erfolgten Zuteilung eines bestimmten Loses zu einer im Informatiksystem gespeicherten
Transaktionsnummer (ibereinstimmt. Die Nationallotterie unternimmt alle Schritte, um die Ubereinstimmung
dieser virtuellen Wiedergabe mit den Daten im Informatiksystem zu gewdhrleisten. Ausschlaggebend flir die
Zuteilung oder Nichtzuteilung eines Loses sind allerdings die Daten, die mit einer Transaktionsnummer verknUpft
sind, welche in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem gespeichert sind.

SPIELREGELN
EMMA’'S ADVENTURE-1€-2€-3€-5€-10¢€

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19. April 2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
38§1Absatz 1, Art. 6 § 1 Punkt 1 und Art. 11 § 1 Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fiir die Teilnahme an
den o6ffentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge
der Informationsgesellschaft;

- Koniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 02.09.2026.

Preis pro Spielteilnahme

1-2-3-5-10¢€

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 1 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in €) (in €)

2 10.000,00 20.000,00 500.000,00
1 1.650,50 1.650,50 1.000.000,00
3 1.650,00 4.950,00 333.333,33
1 1.500,50 1.500,50 1.000.000,00
5 1.500,00 7.500,00 200.000,00
2 153,00 306,00 500.000,00
2 152,50 305,00 500.000,00
3 152,00 456,00 333.333,33
6 151,50 909,00 166.666,67
12 151,00 1.812,00 83.333,33
14 150,50 2.107,00 71.428,57
77 150,00 11.550,00 12.987,01
8 130,00 1.040,00 125.000,00
16 120,00 1.920,00 62.500,00
16 110,00 1.760,00 62.500,00
30 100,00 3.000,00 33.333,33




40 90,00 3.600,00 25.000,00
27 80,00 2.160,00 37.037,04
87 70,00 6.090,00 11.494,25
9 60,00 5.760,00 10.416,67
123 50,00 6.150,00 8.130,08
260 40,00 10.400,00 3.846,15
320 30,00 9.600,00 3.125,00
306 25,00 7.650,00 3.267,97
241 22,50 5.422,50 4.149,38
259 20,00 5.180,00 3.861,00
46 19,50 897,00 21.739,13
80 19,00 1.520,00 12.500,00
128 18,00 2.304,00 7.812,50
90 17,50 1.575,00 11.111,11
140 17,00 2.380,00 7.142,86
9 16,50 1.584,00 10.416,67
200 16,00 3.200,00 5.000,00
156 15,50 2.418,00 6.410,26
276 15,00 4.140,00 3.623,19
232 14,50 3.364,00 4.310,34
364 14,00 5.096,00 2.747,25
128 13,50 1.728,00 7.812,50
332 13,00 4.316,00 3.012,05
282 12,50 3.525,00 3.546,10
418 12,00 5.016,00 2.392,34
226 11,50 2.599,00 4.424,78
488 11,00 5.368,00 2.049,18
258 10,50 2.709,00 3.875,97
480 10,00 4.800,00 2.083,33
480 9,50 4.560,00 2.083,33
720 9,00 6.480,00 1.388,89
260 8,50 2.210,00 3.846,15
800 8,00 6.400,00 1.250,00
580 7,50 4.350,00 1.724,14
1.220 7,00 8.540,00 819,67
1.040 6,50 6.760,00 961,54
2.740 6,00 16.440,00 364,96
2.700 5,50 14.850,00 370,37
7.800 5,00 39.000,00 128,21
5.800 4,50 26.100,00 172,41
10.200 4,00 40.800,00 98,04
3.799 3,50 13.296,50 263,23
13.197 3,00 39.591,00 75,77
11.598 2,50 28.995,00 86,22
23.597 2,00 47.194,00 42,38
49.993 1,50 74.989,50 20,00
97.986 1,00 97.986,00 10,21
119.984 0,50 59.992,00 8,33




GESAMTSUMME
360.871

GESAMTSUMME 719.851,50

GESAMTSUMME 2,77

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 2 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in €) (in €)

2 20.000,00 40.000,00 500.000,00
1 3.301,00 3.301,00 1.000.000,00
3 3.300,00 9.900,00 333.333,33
1 3.001,00 3.001,00 1.000.000,00
5 3.000,00 15.000,00 200.000,00
2 306,00 612,00 500.000,00
2 305,00 610,00 500.000,00
3 304,00 912,00 333.333,33
6 303,00 1.818,00 166.666,67
12 302,00 3.624,00 83.333,33
14 301,00 4.214,00 71.428,57
77 300,00 23.100,00 12.987,01
8 260,00 2.080,00 125.000,00
16 240,00 3.840,00 62.500,00
16 220,00 3.520,00 62.500,00
30 200,00 6.000,00 33.333,33
40 180,00 7.200,00 25.000,00
27 160,00 4.320,00 37.037,04
87 140,00 12.180,00 11.494,25
96 120,00 11.520,00 10.416,67
123 100,00 12.300,00 8.130,08
260 80,00 20.800,00 3.846,15
320 60,00 19.200,00 3.125,00
306 50,00 15.300,00 3.267,97
241 45,00 10.845,00 4.149,38
259 40,00 10.360,00 3.861,00
46 39,00 1.794,00 21.739,13
80 38,00 3.040,00 12.500,00
128 36,00 4.608,00 7.812,50
90 35,00 3.150,00 11.111,11
140 34,00 4.760,00 7.142,86
96 33,00 3.168,00 10.416,67
200 32,00 6.400,00 5.000,00
156 31,00 4.836,00 6.410,26
276 30,00 8.280,00 3.623,19
232 29,00 6.728,00 4.310,34
364 28,00 10.192,00 2.747,25
128 27,00 3.456,00 7.812,50
332 26,00 8.632,00 3.012,05
282 25,00 7.050,00 3.546,10
418 24,00 10.032,00 2.392,34
226 23,00 5.198,00 4.424,78
488 22,00 10.736,00 2.049,18




258 21,00 5.418,00 3.875,97
480 20,00 9.600,00 2.083,33
480 19,00 9.120,00 2.083,33
720 18,00 12.960,00 1.388,89
260 17,00 4.420,00 3.846,15
800 16,00 12.800,00 1.250,00
580 15,00 8.700,00 1.724,14
1.220 14,00 17.080,00 819,67
1.040 13,00 13.520,00 961,54
2.740 12,00 32.880,00 364,96
2.700 11,00 29.700,00 370,37
7.800 10,00 78.000,00 128,21
5.800 9,00 52.200,00 172,41
10.200 8,00 81.600,00 98,04
3.799 7,00 26.593,00 263,23
13.197 6,00 79.182,00 75,77
11.598 5,00 57.990,00 86,22
23.597 4,00 94.388,00 42,38
49.993 3,00 149.979,00 20
97.986 2,00 195.972,00 10,21
119.984 1,00 119.984,00 8,33
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 1.439.703,00 GESAMTSUMME 2,77
360.871

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 3 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in € (in €

2 30.000,00 60.000,00 500.000,00
1 4.951,50 4.951,50 1.000.000,00
3 4.950,00 14.850,00 333.333,33
1 4.501,50 4.501,50 1.000.000,00
5 4.500,00 22.500,00 200.000,00
2 459,00 918,00 500.000,00
2 457,50 915,00 500.000,00
3 456,00 1.368,00 333.333,33
6 454,50 2.727,00 166.666,67
12 453,00 5.436,00 83.333,33
14 451,50 6.321,00 71.428,57
77 450,00 34.650,00 12.987,01
8 390,00 3.120,00 125.000,00
16 360,00 5.760,00 62.500,00
16 330,00 5.280,00 62.500,00
30 300,00 9.000,00 33.333,33
40 270,00 10.800,00 25.000,00
27 240,00 6.480,00 37.037,04
87 210,00 18.270,00 11.494,25
% 180,00 17.280,00 10.416,67
123 150,00 18.450,00 8.130,08




260 120,00 31.200,00 3.846,15
320 90,00 28.800,00 3.125,00
306 75,00 22.950,00 3.267,97
241 67,50 16.267,50 4.149,38
259 60,00 15.540,00 3.861,00
46 58,50 2.691,00 21.739,13
80 57,00 4.560,00 12.500,00
128 54,00 6.912,00 7.812,50
90 52,50 4.725,00 11.111,11
140 51,00 7.140,00 7.142,86
96 49,50 4.752,00 10.416,67
200 48,00 9.600,00 5.000,00
156 46,50 7.254,00 6.410,26
276 45,00 12.420,00 3.623,19
232 43,50 10.092,00 4.310,34
364 42,00 15.288,00 2.747,25
128 40,50 5.184,00 7.812,50
332 39,00 12.948,00 3.012,05
282 37,50 10.575,00 3.546,10
418 36,00 15.048,00 2.392,34
226 34,50 7.797,00 4.424,78
488 33,00 16.104,00 2.049,18
258 31,50 8.127,00 3.875,97
480 30,00 14.400,00 2.083,33
480 28,50 13.680,00 2.083,33
720 27,00 19.440,00 1.388,89
260 25,50 6.630,00 3.846,15
800 24,00 19.200,00 1.250,00
580 22,50 13.050,00 1.724,14
1.220 21,00 25.620,00 819,67
1.040 19,50 20.280,00 961,54
2.740 18,00 49.320,00 364,96
2.700 16,50 44.550,00 370,37
7.800 15,00 117.000,00 128,21
5.800 13,50 78.300,00 172,41
10.200 12,00 122.400,00 98,04
3.799 10,50 39.889,50 263,23
13.197 9,00 118.773,00 75,77
11.598 7,50 86.985,00 86,22
23.597 6,00 141.582,00 42,38
49.993 4,50 224.968,50 20,00
97.986 3,00 293.958,00 10,21
119.984 1,50 179.976,00 8,33
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 2.159.554,50 GESAMTSUMME 2,77
360.871

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 5 €

ANZAHL
GEWINNE

BETRAG DER
GEWINNE

GESAMTBETRAG DER
GEWINNE

GEWINNCHANCE VON 1:




(in €) (in €)

2 50.000,00 100.000,00 500.000,00
1 8.252,50 8.252,50 1.000.000,00
3 8.250,00 24.750,00 333.333,33
1 7.502,50 7.502,50 1.000.000,00
5 7.500,00 37.500,00 200.000,00
2 765,00 1.530,00 500.000,00
2 762,50 1.525,00 500.000,00
3 760,00 2.280,00 333.333,33
6 757,50 4.545,00 166.666,67
12 755,00 9.060,00 83.333,33
14 752,50 10.535,00 71.428,57
77 750,00 57.750,00 12.987,01
8 650,00 5.200,00 125.000,00
16 600,00 9.600,00 62.500,00
16 550,00 8.800,00 62.500,00
30 500,00 15.000,00 33.333,33
40 450,00 18.000,00 25.000,00
27 400,00 10.800,00 37.037,04
87 350,00 30.450,00 11.494,25
96 300,00 28.800,00 10.416,67
123 250,00 30.750,00 8.130,08
260 200,00 52.000,00 3.846,15
320 150,00 48.000,00 3.125,00
306 125,00 38.250,00 3.267,97
241 112,50 27.112,50 4.149,38
259 100,00 25.900,00 3.861,00
46 97,50 4.485,00 21.739,13
80 95,00 7.600,00 12.500,00
128 90,00 11.520,00 7.812,50
90 87,50 7.875,00 11.111,11
140 85,00 11.900,00 7.142,86
96 82,50 7.920,00 10.416,67
200 80,00 16.000,00 5.000,00
156 77,50 12.090,00 6.410,26
276 75,00 20.700,00 3.623,19
232 72,50 16.820,00 4.310,34
364 70,00 25.480,00 2.747,25
128 67,50 8.640,00 7.812,50
332 65,00 21.580,00 3.012,05
282 62,50 17.625,00 3.546,10
418 60,00 25.080,00 2.392,34
226 57,50 12.995,00 4.424,78
488 55,00 26.840,00 2.049,18
258 52,50 13.545,00 3.875,97
480 50,00 24.000,00 2.083,33
480 47,50 22.800,00 2.083,33
720 45,00 32.400,00 1.388,89
260 42,50 11.050,00 3.846,15




800 40,00 32.000,00 1.250,00
580 37,50 21.750,00 1.724,14
1.220 35,00 42.700,00 819,67
1.040 32,50 33.800,00 961,54
2.740 30,00 82.200,00 364,96
2.700 27,50 74.250,00 370,37
7.800 25,00 195.000,00 128,21
5.800 22,50 130.500,00 172,41
10.200 20,00 204.000,00 98,04
3.799 17,50 66.482,50 263,23
13.197 15,00 197.955,00 75,77
11.598 12,50 144.975,00 86,22
23.597 10,00 235.970,00 42,38
49.993 7,50 374.947,50 20,00
97.986 5,00 489.930,00 10,21
119.984 2,50 299.960,00 8,33
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 3.599.257,50 GESAMTSUMME 2,77
360.871

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 1.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 10 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE GEWINNE
(in €) (in €)

2 100.000,00 200.000,00 500.000,00
1 16.505,00 16.505,00 1.000.000,00
3 16.500,00 49.500,00 333.333,33
1 15.005,00 15.005,00 1.000.000,00
5 15.000,00 75.000,00 200.000,00
2 1.530,00 3.060,00 500.000,00
2 1.525,00 3.050,00 500.000,00
3 1.520,00 4.560,00 333.333,33
6 1.515,00 9.090,00 166.666,67
12 1.510,00 18.120,00 83.333,33
14 1.505,00 21.070,00 71.428,57
77 1.500,00 115.500,00 12.987,01
8 1.300,00 10.400,00 125.000,00
16 1.200,00 19.200,00 62.500,00
16 1.100,00 17.600,00 62.500,00
30 1.000,00 30.000,00 33.333,33
40 900,00 36.000,00 25.000,00
27 800,00 21.600,00 37.037,04
87 700,00 60.900,00 11.494,25
9% 600,00 57.600,00 10.416,67
123 500,00 61.500,00 8.130,08
260 400,00 104.000,00 3.846,15




320 300,00 96.000,00 3.125,00
306 250,00 76.500,00 3.267,97
241 225,00 54.225,00 4.149,38
259 200,00 51.800,00 3.861,00
46 195,00 8.970,00 21.739,13
80 190,00 15.200,00 12.500,00
128 180,00 23.040,00 7.812,50
90 175,00 15.750,00 11.111,11
140 170,00 23.800,00 7.142,86
96 165,00 15.840,00 10.416,67
200 160,00 32.000,00 5.000,00
156 155,00 24.180,00 6.410,26
276 150,00 41.400,00 3.623,19
232 145,00 33.640,00 4.310,34
364 140,00 50.960,00 2.747,25
128 135,00 17.280,00 7.812,50
332 130,00 43.160,00 3.012,05
282 125,00 35.250,00 3.546,10
418 120,00 50.160,00 2.392,34
226 115,00 25.990,00 4.424,78
488 110,00 53.680,00 2.049,18
258 105,00 27.090,00 3.875,97
480 100,00 48.000,00 2.083,33
480 95,00 45.600,00 2.083,33
720 90,00 64.800,00 1.388,89
260 85,00 22.100,00 3.846,15
800 80,00 64.000,00 1.250,00
580 75,00 43.500,00 1.724,14
1.220 70,00 85.400,00 819,67
1.040 65,00 67.600,00 961,54
2.740 60,00 164.400,00 364,96
2.700 55,00 148.500,00 370,37
7.800 50,00 390.000,00 128,21
5.800 45,00 261.000,00 172,41
10.200 40,00 408.000,00 98,04
3.799 35,00 132.965,00 263,23
13.197 30,00 395.910,00 75,77
11.598 25,00 289.950,00 86,22
23.597 20,00 471.940,00 42,38
49.993 15,00 749.895,00 20
97.986 10,00 979.860,00 10,21




119.984 5,00 599.920,00 8,33

GESAMTSUMME GESAMTSUMME 7.198.515,00 GESAMTSUMME 2,77
360.871

Fir zusatzliche Bundel: siehe Art. 10 K.E. vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den oOffentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der Informationsgesellschaft. Der
in Art. 10 Absatz 1 Punkt 3 angegebene Prozentsatz wird auf 25 % festgelegt (Beschluss des Leitungsausschusses der
Nationallotterie vom 14.03.2012).

Spielmechanismus

Der Spieler wahlt zuerst einen Einsatz: 1 €, 2 €, 3 €, 5 € oder 10 €. Abhangig vom Einsatz gilt ein anderer
Gewinnplan (siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Wahrend des Spiels kann der Einsatz nicht mehr
geandert werden. Fur jeden Einsatz sind die Spielregeln gleich.

Dieses Spiel kann in finf verschiedenen grafischen Themen erscheinen. Die Spielregeln sind fiir jedes dieser
Themen gleich.

Das virtuelle Los enthalt ein Hauptspiel und ein Extra-Spiel, das in einem bestimmten Fall erscheinen kann.

Der Spielbereich des Hauptspiels besteht aus einem Spielfeld mit verschiedenen Spielsymbolen sowie Schranken,
die mit 4 Riegeln verschlossen sind. Dieser Spielbereich ist von einer Legende umgeben, die mehrere Regale
enthalt, auf die die in den Schranken aufgedeckten Spielsymbole libertragen werden. Jedem Regal entspricht ein
in arabischen Ziffern ausgedriickter Gewinnbetrag. Das Spielfeld ist auBerdem von einer Legende umgeben, die
dazu dient, die ,Schlissel™-Spielsymbole fiir das Extra-Spiel zu sammeln.

Der Spieler verfligt tGiber 15 Spielrunden.

In jeder Runde vertauscht der Spieler 2 Spielsymbole im Spielfeld, um vertikale oder horizontale Reihen aus
mindestens 3 nebeneinanderliegenden identischen Symbolen zu bilden, die als ,Gewinnsymbolgruppen®
bezeichnet werden.

Sobald sich neben einem Schrank eine Gewinnsymbolgruppe bildet, 6ffnet sich einer seiner 4 Riegel. Die
Gewinnsymbole verschwinden aus dem Spielfeld und werden durch neue Spielsymbole ersetzt. Der Schrank 6ffnet
sich, sobald seine 4 Riegel gedffnet wurden und entlang dieses Schranks eine neue Gewinnsymbolgruppe
aufgedeckt wird.

Der Schrank enthalt oder kann Folgendes enthalten:

- Spielsymbole, die automatisch auf Regale der Legende libertragen werden;

- Gewinnmultiplikatoren, die sich automatisch und zufallig auf Regalen der Legende platzieren;

- ein ,Schlussel*-Spielsymbol. Wenn der Spieler 4 ,Schlissel"-Spielsymbole in den Schranken aufdeckt,
gelangt er zum Extra-Spiel, das startet, wenn das Hauptspiel beendet ist.

Wenn der Spieler so viele Spielsymbole sammelt, wie zum Vervollsténdigen eines Regals erforderlich sind,
gewinnt er den entsprechenden, in arabischen Ziffern ausgedriickten Gewinnbetrag unter Anwendung
eventueller, auf demselben Regal platzierter Gewinnmultiplikatoren.

Durch das Vertauschen der Spielsymbole im Spielfeld kann der Spieler auch spezielle Gewinngruppen bilden:

- eine vertikale oder horizontale Reihe aus 4 nebeneinanderliegenden identischen Symbolen: Eine
Animation erscheint und entfernt alle Symbole in dieser Reihe;

- ein Quadrat aus 2 x 2 nebeneinanderliegenden identischen Symbolen: Eine Animation erscheint und
entfernt zufédllig Symbole aus dem Spielfeld;

- eine vertikale oder horizontale Reihe aus 5 nebeneinanderliegenden identischen Symbolen: Eine
Animation erscheint und entfernt aus dem Spielfeld alle Symbole desselben Typs wie jene, aus denen die
Gewinnsymbolgruppe besteht;

- eine ,T"- oder ,L"-Form aus 5 nebeneinanderliegenden identischen Symbolen: Eine Animation erscheint
und entfernt alle Symbole in einem Quadrat von 3 x 3, 5 x 5 oder 7 x 7 rund um diese Form.

Ein spezielles ,Truhe"-Symbol kann ebenfalls im Spielfeld erscheinen. Je mehr darunterliegende Symbole entfernt
werden, desto weiter bewegt es sich im Spielfeld nach unten. Sobald es den unteren Rand des Spielfelds erreicht,
offnet es sich und enthillt ein Spielsymbol, das automatisch auf ein Regal der Legende Ubertragen wird.

Im Laufe des Spiels kdnnen neben der Figur ,Emma" ein Frosch, ein Frettchen oder ein Vogel erscheinen. Wird
eine spezielle Gewinnsymbolgruppe gebildet, wahrend ein oder mehrere Tiere sichtbar sind, aktiviert jedes Tier
seinen eigenen Spezialeffekt, um Spielsymbole aus dem Spielfeld zu entfernen:



- Der Frosch spritzt Wasser auf das Spielfeld und entfernt Quadrate von 2 x 2 Symbolen;

- das Frettchen betritt das Spielfeld und entfernt alle Symbole auf seinem Weg, bis es das Spielfeld wieder
verlasst;

- der Vogel erstellt farbige Noten, die zuféllig Symbole berliihren und sie aus dem Spielfeld entfernen.

Wenn Emma auf einen Léwenzahn blast, entfernen die Samen zufallig bestimmte Symbole oder 6ffnen Riegel von
Schranken.

Wenn dem Spieler noch Spielrunden verbleiben, aber kein Spielzug mehr mdglich ist, wird das Spielfeld
automatisch mit neuen Symbolen gefillt.

Das Hauptspiel endet, wenn alle Spielrunden verbraucht oder alle Schranke geéffnet wurden. Wenn der Spieler
4 ,Schlissel™-Spielsymbole in einem Schrank aufgedeckt hat, startet das Extra-Spiel unmittelbar am Ende des
Hauptspiels.

Im Extra-Spiel verfligt der Spieler Gber 10 zusatzliche Spielziige, die er in einem neuen Spielfeld vornehmen
kann. In der Legende kommen zu den Regalen des Hauptspiels drei zusatzliche Regale hinzu, die mit héheren
Gewinnbetragen verbunden sind. Die in den Schranken des Extra-Spiels aufgedeckten Symbole und
Multiplikatoren gelten fir alle Regale.

Das Spiel endet mit dem Ende des Hauptspiels und aller ausgeldsten Extra-Spiele.

Es ist mdglich, dass das Spiel einen oder mehrere Gewinnbetrdage zuweist, wobei diese Gewinnbetrage dann
addiert werden.

Ein virtuelles Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Wenn kein Regal der Legende gefillt ist, ist das Los immer eine Niete.

Die Nationallotterie kann eine Schaltflache einrichten, die es dem Spieler ermdglicht, alles aufzudecken und das
Spielergebnis des virtuellen Loses ohne weiteres Zutun seinerseits einzusehen.

Jedes Spielsymbol kann aus verschiedenen grafischen, figurativen, fotografischen oder sonstigen Elementen
bestehen, die zusammen ein unteilbares Ganzes bilden und nicht getrennt als Spielsymbole betrachtet werden
durfen.

Alle im Spiel mitgeteilten Gewinne sind nur Richtwerte und werden vorbehaltlich der Bestdtigung in
der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.

Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft.
e wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers geandert wurden.



