PRINZIP EINES INSTANT-SPIELS

Jedes Instant-Spiel (virtuelles Los oder Spiel) hat eine einmalige Transaktionsnummer, die in der Spiellibersicht
des Spielkontos vermerkt ist und ein gespieltes Instant-Spiel kennzeichnet, sobald der Spieler den Kauf dieses
Instant-Spiels bestdtigt hat. Die Transaktionsnummer wird in dem von der Nationallotterie verwalteten
Informatiksystem gespeichert. Ein Instant-Spiel kann mehrere Sublosen/Subspielen enthalten, aber hat nur eine
Transaktionsnummer. Ob ein bestimmtes Los aus dem Gewinnverteilungsplan einem bestimmten Sublos/Subspiel
zugeteilt wird, bestimmt ein Zufallsgenerator in dem Augenblick, in dem der Spieler den Kauf der
Sublosen/Subspielen bestdtigt und somit eine Transaktionsnummer fiir das Instant-Spiel erstellt wird. Einem
Sublos/Subspiel kann nur dann ein bestimmtes Los zugeteilt werden, wenn das Sublos/Subspiel dieses Instant-
Spiels in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem als solche gespeichert ist. Wie das globale
Ergebnis einer Transaktionsnummer (worunter alle Sublosen/Subspielen fallen) eines Instant-Spiels in dem
besagten Informatiksystem gespeichert ist (ob Gewinn oder nicht und ob ein bestimmter Gewinnbetrag gemaBi
Gewinnverteilungsplan zugeteilt ist), kann der Spieler nach Abschluss des Instant-Spiels in der Spiellbersicht
seines Spielkontos sehen.

Der Spielmechanismus (Szenario) des Instant-Spiels ist nur eine virtuelle Wiedergabe, die mit der gegebenenfalls
erfolgten Zuteilung eines bestimmten Loses zu einem im Informatiksystem gespeicherten Sublos/Subspiel
ibereinstimmt. Die Nationallotterie unternimmt alle Schritte, um die Ubereinstimmung dieser virtuellen
Wiedergabe mit den Daten im Informatiksystem zu gewdhrleisten. Ausschlaggebend fiir die Zuteilung oder
Nichtzuteilung eines Loses sind allerdings die Spieldaten, die mit einer Transaktionsnummer verknUpft sind,
welche in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem gespeichert sind.

SPIELREGELN
ENCHANTED MULTIPLIER-€0,30-€0,60-€0,90-€1,5-€1,80-€3-€45-€7,5

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19.04.2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
3,81, Absatz 1, Art. 6, § 1, Punkt 1, und Art. 11, § 1, Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Teilnahmebedingungen an den
offentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Koniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Teilnahmebedingungen an den
offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 16.06.2021.

Preis pro Sublos (Gewinnzahl)
€0,10 - 0,20 - 0,50

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Sublosen (Gewinnzahlen)

von € 0,10

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 2.000,00 2.000,00 2.000.000
1 500,00 500,00 2.000.000
1 100,00 100,00 2.000.000
1 86,00 86,00 2.000.000
1 84,00 84,00 2.000.000
1 80,00 80,00 2.000.000
8 77,00 616,00 250.000
4 75,00 300,00 500.000
4 74,00 296,00 500.000
22 51,00 1.122,00 90.909,10
12 50,00 600,00 166.666,70
22 49,00 1.078,00 90.909,10
6 48,00 288,00 333.333,30
2 47,00 94,00 1.000.000
6 46,00 276,00 333.333,30
22 45,00 990,00 90.909,10
48 44,00 2.112,00 41.666,70
24 43,00 1.032,00 83.333,30
24 42,00 1.008,00 83.333,30
24 41,00 984,00 83.333,30
4 40,00 160,00 500.000
20 39,00 780,00 100.000
20 38,00 760,00 100.000
20 37,00 740,00 100.000
20 36,00 720,00 100.000




20 35,00 700,00 100.000
20 34,00 680,00 100.000
20 33,00 660,00 100.000
20 32,00 640,00 100.000
20 31,00 620,00 100.000
68 30,00 2.040,00 29.411,80
68 29,00 1.972,00 29.411,80
68 28,00 1.904,00 29.411,80
68 27,00 1.836,00 29.411,80
168 26,00 4.368,00 11.904,80
72 25,00 1.800,00 27.777,80
172 24,00 4.128,00 11.627,90
72 23,00 1.656,00 27.777,80
512 22,00 11.264,00 3.906,30
192 21,00 4.032,00 10.416,70
212 20,00 4.240,00 9.434
232 19,00 4.408,00 8.620,70
72 18,00 1.296,00 27.777,80
232 17,00 3.944,00 8.620,70
72 16,00 1.152,00 27.777,80
76 15,00 1.140,00 26.315,80
850 10,00 8.500,00 2.352,90
360 9,00 3.240,00 5.555,60
360 8,00 2.880,00 5.555,60
600 7,50 4.500,00 3.333,30
360 7,00 2.520,00 5.555,60
720 6,00 4.320,00 2.777,80
2.100 5,00 10.500,00 952,40
600 4,50 2.700,00 3.333,30
240 4,00 960,00 8.333,30
2.100 3,00 6.300,00 952,40
400 2,50 1.000,00 5.000
1.500 2,00 3.000,00 1.333,30
1.700 1,50 2.550,00 1.176,50
2.460 1,00 2.460,00 813
200 0,90 180,00 10.000
400 0,60 240,00 5.000
4.200 0,50 2.100,00 476,20
200 0,40 80,00 10.000
6.600 0,30 1.980,00 303
10.200 0,20 2.040,00 196,10
26.640 0,10 2.664,00 75,10
GESAMT 65.564 GESAMT 136.000 GESAMT 30,50
Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Sublosen (Gewinnzahlen)
von € 0,20
ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)
1 4.000,00 4.000,00 2.000.000
1 1.000,00 1.000,00 2.000.000
1 200,00 200,00 2.000.000
1 172,00 172,00 2.000.000
1 168,00 168,00 2.000.000
1 160,00 160,00 2.000.000
8 154,00 1.232,00 250.000
4 150,00 600,00 500.000
4 148,00 592,00 500.000
22 102,00 2.244,00 90.909,10
12 100,00 1.200,00 166.666,70
22 98,00 2.156,00 90.909,10
6 96,00 576,00 333.333,30
2 94,00 188,00 1.000.000
6 92,00 552,00 333.333,30
22 90,00 1.980,00 90.909,10
48 88,00 4.224,00 41.666,70
24 86,00 2.064,00 83.333,30
24 84,00 2.016,00 83.333,30
24 82,00 1.968,00 83.333,30
4 80,00 320,00 500.000
20 78,00 1.560,00 100.000
20 76,00 1.520,00 100.000
20 74,00 1.480,00 100.000




20 72,00 1.440,00 100.000
20 70,00 1.400,00 100.000
20 68,00 1.360,00 100.000
20 66,00 1.320,00 100.000
20 64,00 1.280,00 100.000
20 62,00 1.240,00 100.000
68 60,00 4.080,00 29.411,80
68 58,00 3.944,00 29.411,80
68 56,00 3.808,00 29.411,80
68 54,00 3.672,00 29.411,80
168 52,00 8.736,00 11.904,80
72 50,00 3.600,00 27.777,80
172 48,00 8.256,00 11.627,90
72 46,00 3.312,00 27.777,80
512 44,00 22.528,00 3.906,30
192 42,00 8.064,00 10.416,70
212 40,00 8.480,00 9.434
232 38,00 8.816,00 8.620,70
72 36,00 2.592,00 27.777,80
232 34,00 7.888,00 8.620,70
72 32,00 2.304,00 27.777,80
76 30,00 2.280,00 26.315,80
850 20,00 17.000,00 2.352,90
360 18,00 6.480,00 5.555,60
360 16,00 5.760,00 5.555,60
600 15,00 9.000,00 3.333,30
360 14,00 5.040,00 5.555,60
720 12,00 8.640,00 2.777,80
2.100 10,00 21.000,00 952,40
600 9,00 5.400,00 3.333,30
240 8,00 1.920,00 8.333,30
2.100 6,00 12.600,00 952,40
400 5,00 2.000,00 5.000
1.500 4,00 6.000,00 1.333,30
1.700 3,00 5.100,00 1.176,50
2.460 2,00 4.920,00 813

200 1,80 360,00 10.000
400 1,20 480,00 5.000
4.200 1,00 4.200,00 476,20
200 0,80 160,00 10.000
6.600 0,60 3.960,00 303
10.200 0,40 4.080,00 196,10
26.640 0,20 5.328,00 75,10
GESAMT 65.564 GESAMT 272.000 GESAMT 30,50

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Sublosen (Gewinnzahlen)

von € 0,50

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 10.000,00 10.000,00 2.000.000
1 2.500,00 2.500,00 2.000.000
1 500,00 500,00 2.000.000
1 430,00 430,00 2.000.000
1 420,00 420,00 2.000.000
1 400,00 400,00 2.000.000
8 385,00 3.080,00 250.000
4 375,00 1.500,00 500.000
4 370,00 1.480,00 500.000
22 255,00 5.610,00 90.909,10
12 250,00 3.000,00 166.666,70
22 245,00 5.390,00 90.909,10
6 240,00 1.440,00 333.333,30
2 235,00 470,00 1.000.000
6 230,00 1.380,00 333.333,30
22 225,00 4.950,00 90.909,10
48 220,00 10.560,00 41.666,70
24 215,00 5.160,00 83.333,30
24 210,00 5.040,00 83.333,30
24 205,00 4.920,00 83.333,30
4 200,00 800,00 500.000
20 195,00 3.900,00 100.000
20 190,00 3.800,00 100.000




20 185,00 3.700,00 100.000
20 180,00 3.600,00 100.000
20 175,00 3.500,00 100.000
20 170,00 3.400,00 100.000
20 165,00 3.300,00 100.000
20 160,00 3.200,00 100.000
20 155,00 3.100,00 100.000
68 150,00 10.200,00 29.411,80
68 145,00 9.860,00 29.411,80
68 140,00 9.520,00 29.411,80
68 135,00 9.180,00 29.411,80
168 130,00 21.840,00 11.904,80
72 125,00 9.000,00 27.777,80
172 120,00 20.640,00 11.627,90
72 115,00 8.280,00 27.777,80
512 110,00 56.320,00 3.906,30
192 105,00 20.160,00 10.416,70
212 100,00 21.200,00 9.434
232 95,00 22.040,00 8.620,70
72 90,00 6.480,00 27.777,80
232 85,00 19.720,00 8.620,70
72 80,00 5.760,00 27.777,80
76 75,00 5.700,00 26.315,80
850 50,00 42.500,00 2.352,90
360 45,00 16.200,00 5.555,60
360 40,00 14.400,00 5.555,60
600 37,50 22.500,00 3.333,30
360 35,00 12.600,00 5.555,60
720 30,00 21.600,00 2.777,80
2.100 25,00 52.500,00 952,40
600 22,50 13.500,00 3.333,30
240 20,00 4.800,00 8.333,30
2.100 15,00 31.500,00 952,40
400 12,50 5.000,00 5.000
1.500 10,00 15.000,00 1.333,30
1.700 7,50 12.750,00 1.176,50
2.460 5,00 12.300,00 813

200 4,50 900,00 10.000
400 3,00 1.200,00 5.000
4.200 2,50 10.500,00 476,20
200 2,00 400,00 10.000
6.600 1,50 9.900,00 303
10.200 1,00 10.200,00 196,10
26.640 0,50 13.320,00 75,10
GESAMT 65.564 GESAMT 680.000 GESAMT 30,50

Fur zusatzliche Bliindel: siehe Art. 10 KE 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Teilnahmebedingungen an den 6ffentlichen
Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der Informationsgesellschaft. Der in Art. 10, Absatz
1, Punkt 3 definierte Prozentsatz ist auf 25 % festgelegt (Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom
14.03.2012).

Spielmechanismus

Zu Beginn wahlt der Spieler die Anzahl der aufzudeckenden Gewinnzahlen im Spiel, in diesem Fall 3, 9 oder 15
Gewinnzahlen. Der Spieler bestimmt auch einen Einsatz pro Gewinnzahl: 0,10 €, 0,20 € oder 0,50 €. Abhangig
vom Einsatz gilt ein anderer Gewinnplan (siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Der Gesamteinsatz
ergibt sich aus dem gewahlten Einsatz multipliziert mit der Anzahl der gewahlten Gewinnzahlen. Wahrend des
Spiels kann der Einsatz nicht mehr geandert werden. Fiur jeden Einsatz sind die Spielregeln im Verhaltnis zur
Anzahl der gewahlten Gewinnzahlen gleich.

Das virtuelle Los enthalt ein Hauptspiel und zwei versteckte Extra-Spiele, die in einem bestimmten Fall erscheinen
kénnen.

Das Hauptspiel umfasst zwei Spielbereiche, namlich den Spielbereich ,Ihre Zahlen®“, in dem die aufzudeckenden
Zahlen durch gelbe Laternen dargestellt werden, und den Spielbereich ,Gewinnzahlen®, in dem die
aufzudeckenden Zahlen oder Symbole durch Seerosen dargestellt werden. Der Spielbereich ,Ihre Zahlen™ und
der Spielbereich ,Gewinnzahlen"™ werden gemeinsam als ,Zahlenspielbereiche™ bezeichnet.

Der Spieler muss die 5 Laternen des Spielbereichs ,Ihre Zahlen" und die 3, 9 oder 15 Seerosen des Spielbereichs
,Gewinnzahlen™ aufdecken. Wenn eine ,Ihrer Zahlen™ mit einer der ,,Gewinnzahlen™ libereinstimmt, wird der mit
dieser Zahl (ibereinstimmende Gewinnbetrag zugewiesen. Diese Ubereinstimmung wird als ,gewinnendes Paar"
bezeichnet. Die gleiche Zahl kann mehr als einmal im Spielbereich ,,Gewinnzahlen™ erscheinen.



Deckt der Spieler im Spielbereich ,Gewinnzahlen™ anstelle einer Zahl einen Multiplikator auf, wird dieser auf den
unten genannten Gewinnbetrag angewendet und das Produkt dieser Multiplikation wird ihm zugeteilt.

Uber einer im Spielbereich ,Gewinnzahlen® aufgedeckten Zahl kann auch ein griiner oder violetter Stern
erscheinen. Wenn drei grine oder violette Sterne erschienen sind, gelangt der Spieler jeweils zum Extra-Spiel
~Rad" bzw. zum Extra-Spiel ,Flip®.

Im Extra-Spiel ,Rad" muss der Spieler durch Betatigen der Schaltflache das Rad drehen, das liber drei Segmente
verteilt eine Anzahl von Multiplikatoren aufweist. Bei Stillstand des Rads wird die Summe der drei im
~Gewinnbereich" angezeigten Multiplikatoren auf den vom Spieler zu Beginn des Spiels gewdahlten Einsatzbetrag
angewandt. Solange die drei Segmente des ,Gewinnbereichs" die gleiche Farbe haben, kann der Spieler ein neues
Rad drehen. Wenn die drei Segmente des ,Gewinnbereichs" nicht die gleiche Farbe haben, wird die Summe aller
gewonnenen Multiplikatoren auf den Einsatzbetrag angewandt und das Produkt wird zugewiesen. Das Extra-Spiel
~Rad" ist dann beendet.

Im Extra-Spiel ,Flip" muss der Spieler das Spiel aktivieren, damit sich die Kastchen automatisch umdrehen und
ein Multiplikator oder ein Symbol erscheint. Es kénnen flinf verschiedene Symbole erscheinen, die jeweils eine
bestimmte Funktion haben:

- Multiplikator: Diese Zahl wird zu den Multiplikatoren addiert, die im Bereich ,Gewonnene Multiplikatoren
insgesamt" angegeben sind.

- Kreisférmiger Pfeil: Er dreht das betreffende Kastchen in der nachsten Runde erneut um.

- Richtungspfeil: Er erweitert das Spielfeld auf der durch den Richtungspfeil angegebenen Seite um neue
Kastchen, die in der nachsten Runde umgedreht werden.

- WeiBes ,+1"- oder ,+2"-Symbol: Diese Zahl wird zu allen bereits aufgedeckten Multiplikatoren addiert.

- Blaues ,+1"-Symbol: Es addiert ,1" zu allen Multiplikatoren im Spielfeld in jeder Runde, bis das Extra-Spiel
endet.

Das Extra-Spiel ,Flip" wird automatisch so lange fortgesetzt, bis keine Kastchen mehr zum Umdrehen vorhanden
sind. Die Summe der aufgedeckten Multiplikatoren wird dann auf den vom Spieler zu Beginn des Spiels gewdhlten
Einsatz angewandt und das Produkt wird zugewiesen.

Es ist moéglich, dass das Hauptspiel und/oder ein Extra-Spiel mehrere Gewinnbetrage zuweisen, wobei diese
Gewinnbetrage dann kumuliert werden.

Ein virtuelles Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Jede aus zwei Ziffern zwischen 0 und 9 bestehende Zahl in den ,Zahlenspielbereichen™ bildet ein unteilbares
Ganzes, dessen Ziffern nicht getrennt betrachtet werden kénnen.

Ein gewinnendes Paar im Hauptspiel oder ein in einem Extra-Spiel zugewiesener (kumulierter) Gewinnbetrag
verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem Gewinnverteilungsplan.

Wenn im Hauptspiel kein ,gewinnendes Paar" aufgedeckt wurde, im ,Rad"“-Extra-Spiel der ,Gewinnbereich®
keinen Multiplikator aufweist und im ,Flip"“-Extra-Spiel kein Multiplikator aufgedeckt wurde, ist das virtuelle Los
immer eine Niete.

Alle im Spiel mitgeteilten Gewinne sind nur Richtwerte und werden vorbehaltlich der Bestdtigung in
der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.

Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft;
¢ wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers geandert wurden.



