PRINZIP EINES SOFORT-FERNSPIELS

Jede Teilnahme an einem Sofort-Fernspiel (oder virtuellen Los) erhélt eine eindeutige Transaktionsnummer. Diese
Nummer wird im Informatiksystem der Nationallotterie gespeichert und erscheint in der Spiellibersicht des
Spielkontos des Spielers.

Wenn der Spieler seinen Kauf bestdtigt, bestimmt das Informatiksystem der Nationallotterie nach dem
Zufallsprinzip, ob diese Teilnahme gewinnt und gegebenenfalls die Hohe des zugewiesenen Gewinnbetrags. Diese
Information wird unter der entsprechenden Transaktionsnummer gespeichert. Die wahrend des Spiels
angezeigten Gewinne werden vorbehaltlich der Bestdtigung in der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.

Sobald das Spiel beendet ist, kann der Spieler in der Spiellibersicht seines Spielkontos das Ergebnis seiner
Teilnahme einsehen.

Der Spielmechanismus, sein Szenario, seine Animationen und die angebotenen Interaktionen ermdglichen es dem
Spieler, dieses Ergebnis auf spielerische Weise zu entdecken, und dienen ausschlieBlich dazu, ein bereits bei der
Kaufbestatigung bestimmtes und gespeichertes Ergebnis auf spielerische Weise offenzulegen. Die vom Spieler
wahrend des Spiels ausgefiihrten Handlungen haben keinerlei Einfluss auf das Ergebnis der Teilnahme oder auf
die eventuelle Zuteilung eines Gewinns.

Die Nationallotterie ergreift alle erforderlichen MaBnahmen, um die Ubereinstimmung zwischen den auf dem
Bildschirm angezeigten Informationen und den in ihrem Informatiksystem gespeicherten Daten zu gewahrleisten.

Im Falle einer Abweichung zwischen der Spielanzeige und den im Informatiksystem der Nationallotterie
gespeicherten Daten sind Letztere maBgeblich, um das Ergebnis der Teilnahme und die eventuelle Zuteilung eines
Gewinns zu bestimmen.

SPIELREGELN
FROSTY MATCH-2€-3€-5€-10€

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19. April 2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
38§ 1Absatz 1, Art. 6 § 1 Punkt 1 und Art. 11 § 1 Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den offentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge
der Informationsgesellschaft;

- Koéniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an
den offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 14.10.2026.

Preis pro Spielteilnahme
2-3-5-10 €

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 2 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE (in €) GEWINNE (in €)

1 50.000 50.000,00 2.000.000,00
3 400 1.200,00 666.666,67
13 200 2.600,00 153.846,15
25 80 2.000,00 80.000,00
25 64 1.600,00 80.000,00
75 60 4.500,00 26.666,67
50 52 2.600,00 40.000,00
75 48 3.600,00 26.666,67
25 47 1.175,00 80.000,00
75 46 3.450,00 26.666,67
75 44 3.300,00 26.666,67
75 42 3.150,00 26.666,67
1.375 40 55.000,00 1.454,55
25 33 825,00 80.000,00
25 31 775,00 80.000,00
500 30 15.000,00 4.000,00
575 28 16.100,00 3.478,26




25 27 675,00 80.000,00
500 26 13.000,00 4.000,00
125 24 3.000,00 16.000,00
25 23 575,00 80.000,00
100 22 2.200,00 20.000,00
5.751 20 115.020,00 347,77
222 17 3.774,00 9.009,01
250 16 4.000,00 8.000,00
250 15 3.750,00 8.000,00
500 14 7.000,00 4.000,00
250 13 3.250,00 8.000,00
3.450 12 41.400,00 579,71
2.875 11 31.625,00 695,65
5.128 10 51.280,00 390,02
1.250 9 11.250,00 1.600,00
53.903 8 431.224,00 37,10
7.500 7 52.500,00 266,67
13.500 6 81.000,00 148,15
17.501 5 87.505,00 114,28
220.308 4 881.232,00 9,08
112.549 3 337.647,00 17,77
275.109 2 550.218,00 7,27
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 2.880.000,00 GESAMTSUMME 2,76
724.088

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 3 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE (in €) GEWINNE (in €)

1 75.000,00 75.000,00 2.000.000,00
3 600 1.800,00 666.666,67
13 300 3.900,00 153.846,15
25 120 3.000,00 80.000,00
25 96 2.400,00 80.000,00
75 90 6.750,00 26.666,67
50 78 3.900,00 40.000,00
75 72 5.400,00 26.666,67
25 70,5 1.762,50 80.000,00
75 69 5.175,00 26.666,67
75 66 4.950,00 26.666,67
75 63 4.725,00 26.666,67
1.375 60 82.500,00 1.454,55
25 49,5 1.237,50 80.000,00
25 46,5 1.162,50 80.000,00
500 45 22.500,00 4.000,00
575 42 24.150,00 3.478,26
25 40,5 1.012,50 80.000,00
500 39 19.500,00 4.000,00
125 36 4.500,00 16.000,00
25 34,5 862,50 80.000,00
100 33 3.300,00 20.000,00
5.751 30 172.530,00 347,77
222 25,5 5.661,00 9.009,01
250 24 6.000,00 8.000,00
250 22,5 5.625,00 8.000,00
500 21 10.500,00 4.000,00
250 19,5 4.875,00 8.000,00
3.450 18 62.100,00 579,71
2.875 16,5 47.437,50 695,65
5.128 15 76.920,00 390,02
1.250 13,5 16.875,00 1.600,00
53.903 12 646.836,00 37,10
7.500 10,5 78.750,00 266,67
13.500 9 121.500,00 148,15
17.501 7,5 131.257,50 114,28




220.308 6 1.321.848,00 9,08
112.549 4,5 506.470,50 17,77
275.109 3 825.327,00 7,27
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 4.320.000,00 GESAMTSUMME 2,76
724.088

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 5 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE (in €) GEWINNE (in €)

1 125.000,00 125.000,00 2.000.000,00
3 1.000,00 3.000,00 666.666,67
13 500 6.500,00 153.846,15
25 200 5.000,00 80.000,00
25 160 4.000,00 80.000,00
75 150 11.250,00 26.666,67
50 130 6.500,00 40.000,00
75 120 9.000,00 26.666,67
25 117,5 2.937,50 80.000,00
75 115 8.625,00 26.666,67
75 110 8.250,00 26.666,67
75 105 7.875,00 26.666,67
1.375 100 137.500,00 1.454,55
25 82,5 2.062,50 80.000,00
25 77,5 1.937,50 80.000,00
500 75 37.500,00 4.000,00
575 70 40.250,00 3.478,26
25 67,5 1.687,50 80.000,00
500 65 32.500,00 4.000,00
125 60 7.500,00 16.000,00
25 57,5 1.437,50 80.000,00
100 55 5.500,00 20.000,00
5.751 50 287.550,00 347,77
222 42,5 9.435,00 9.009,01
250 40 10.000,00 8.000,00
250 37,5 9.375,00 8.000,00
500 35 17.500,00 4.000,00
250 32,5 8.125,00 8.000,00
3.450 30 103.500,00 579,71
2.875 27,5 79.062,50 695,65
5.128 25 128.200,00 390,02
1.250 22,5 28.125,00 1.600,00
53.903 20 1.078.060,00 37,10
7.500 17,5 131.250,00 266,67
13.500 15 202.500,00 148,15
17.501 12,5 218.762,50 114,28
220.308 10 2.203.080,00 9,08
112.549 7,5 844.117,50 17,77
275.109 5 1.375.545,00 7,27
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 7.200.000,00 GESAMTSUMME 2,76
724.088

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von 10 €

ANZAHL BETRAG DER GESAMTBETRAG DER GEWINNCHANCE VON 1:
GEWINNE GEWINNE (in €) GEWINNE (in €)

1 250.000 250.000,00 2.000.000,00
3 2.000 6.000,00 666.666,67
13 1.000 13.000,00 153.846,15
25 400 10.000,00 80.000,00
25 320 8.000,00 80.000,00
75 300 22.500,00 26.666,67
50 260 13.000,00 40.000,00
75 240 18.000,00 26.666,67
25 235 5.875,00 80.000,00




75 230 17.250,00 26.666,67
75 220 16.500,00 26.666,67
75 210 15.750,00 26.666,67
1.375 200 275.000,00 1.454,55
25 165 4.125,00 80.000,00
25 155 3.875,00 80.000,00
500 150 75.000,00 4.000,00
575 140 80.500,00 3.478,26
25 135 3.375,00 80.000,00
500 130 65.000,00 4.000,00
125 120 15.000,00 16.000,00
25 115 2.875,00 80.000,00
100 110 11.000,00 20.000,00
5.751 100 575.100,00 347,77
222 85 18.870,00 9.009,01
250 80 20.000,00 8.000,00
250 75 18.750,00 8.000,00
500 70 35.000,00 4.000,00
250 65 16.250,00 8.000,00
3.450 60 207.000,00 579,71
2.875 55 158.125,00 695,65
5.128 50 256.400,00 390,02
1.250 45 56.250,00 1.600,00
53.903 40 2.156.120,00 37,10
7.500 35 262.500,00 266,67
13.500 30 405.000,00 148,15
17.501 25 437.525,00 114,28
220.308 20 4.406.160,00 9,08
112.549 15 1.688.235,00 17,77
275.109 10 2.751.090,00 7,27
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 14.400.000,00 GESAMTSUMME 2,76
724.088

Fir zusatzliche Blindel: siehe Art. 10 K.E. vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Bedingungen fir die
Teilnahme an den 6ffentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft. Der in Art. 10 Absatz 1 Punkt 3 angegebene Prozentsatz wird auf 25 % festgelegt
(Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012).

Spielmechanismus

Der Spieler wahlt zuerst einen Einsatz: 2 €, 3 €, 5 € oder 10 €. Abhangig vom Einsatz gilt ein anderer Gewinnplan
(siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Wahrend des Spiels kann der Einsatz nicht mehr geandert
werden. Fur jeden Einsatz sind die Spielregeln gleich.

Das virtuelle Los enthdlt ein Hauptspiel und ein Extra-Spiel, das in einem bestimmten Fall erscheinen kann.

Der Spielbereich des Hauptspiels besteht aus einem Spielfeld mit 24 Kastchen, das von einer Legende umgeben
ist, die Folgendes enthalt:

- flUr jedes der 6 unterschiedlichen Spielsymbole eine Anzeige, die die Anzahl der gesammelten Symbole
im Verhaltnis zu der fir die Vergabe des damit verbundenen, in arabischen Ziffern angegebenen
Gewinnbetrags erforderlichen Anzahl angibt;

- die Anzahl der verbleibenden Spielrunden;

- einen Zahler fiur die gesammelten ,Schneeflocken"-Symbole.

Der Spieler hat 8 Spielrunden. In jeder Runde betdtigt er die Schaltflache ,GO", um neue Spielsymbole im
Spielfeld anzuzeigen.

Wenn der Spieler eine Gruppe von mindestens drei nebeneinanderliegenden identischen Symbolen aufdeckt, die
»Gewinngruppe" genannt wird, werden diese Symbole automatisch in die entsprechende Legende Ulbertragen,
aus dem Spielfeld entfernt und durch neue Spielsymbole ersetzt.

Wenn der Spieler so viele identische Spielsymbole sammelt, wie fiir eine volle Anzeige in der Legende benétigt
werden, gewinnt er den entsprechenden, in arabischen Ziffern ausgedriickten Gewinnbetrag.



Wenn der Spieler 5 ,Schneeflocken®-Symbole sammelt, gelangt er zum Extra-Spiel, in dem er einen
Sofortgewinnbetrag, eine oder mehrere zusatzliche Spielrunden im Hauptspiel oder ein oder mehrere
Spielsymbole, die automatisch in die entsprechende Legende (bertragen werden, gewinnen kann.

Im Extra-Spiel wahlt der Spieler eines der 5 verfiigbaren Mini-Spiele aus:

- Mini-Spiel ,Wirfel*: Nach dem Wirfeln sieht der Spieler in der Legende den der auf dem Wdirfel
angezeigten Augenzahl entsprechenden Gewinn;

- Mini-Spiel ,Karten™: Nach der Auswahl einer der 3 vorgeschlagenen Karten, erféhrt der Spieler, welchen
Gewinn er erzielt hat;

- Mini-Spiel ,Rad": Nachdem der Spieler das Rad durch Betadtigen der Schaltflache ,,GO" aktiviert hat,
gewinnt er den mit dem Pfeil gekennzeichneten Gewinn;

- Mini-Spiel ,Schneeball": Nachdem der Spieler eines der 5 vorgeschlagenen Ziele ausgewéahlt hat, erféhrt
er, welchen Gewinn er erzielt hat;

- Mini-Spiel ,Eiswirfel*: Nachdem der Spieler mehrmals auf den Eiswirfel geklickt hat, um ihn zu
zerbrechen, erfahrt er, welchen Gewinn er erzielt hat.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Spielrunden des Hauptspiels und gegebenenfalls das Extra-Spiel gespielt wurden.

Es ist moéglich, dass das Spiel einen oder mehrere Gewinnbetrage zuweist, wobei diese Gewinnbetrage dann
addiert werden.

Ein virtuelles Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Wenn keine Anzeige vollsténdig gefllt ist und das Extra-Spiel keinen Sofortgewinn vergibt, ist das Los immer
eine Niete.

Die Nationallotterie kann eine Schaltfldche einrichten, die es dem Spieler ermdéglicht, alles aufzudecken und das
Spielergebnis des virtuellen Loses ohne weiteres Zutun seinerseits einzusehen.
Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft.
e wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers gedndert wurden.



