PRINZIP EINES INSTANT-SPIELS

Jedes Instant-Spiel (virtuelles Los oder Spiel) hat eine einmalige Transaktionsnummer, die in der Spielibersicht
des Spielkontos vermerkt ist und ein gespieltes Instant-Spiel kennzeichnet, sobald der Spieler den Kauf dieses
Instant-Spiels bestdtigt hat. Die Transaktionsnummer wird in dem von der Nationallotterie verwalteten
Informatiksystem gespeichert. Ob ein bestimmtes Los aus dem Gewinnverteilungsplan einer bestimmten
Transaktionsnummer zugeteilt wird, bestimmt ein Zufallsgenerator in dem Augenblick, in dem der Spieler den
Kauf bestatigt und somit eine Transaktionsnummer erstellt wird. Einem Instant-Spiel kann nur dann ein
bestimmtes Los zugeteilt werden, wenn die Transaktionsnummer dieses Instant-Spiels in dem von der
Nationallotterie verwalteten Informatiksystem als solche gespeichert ist. Wie eine Transaktionsnummer eines
Instant-Spiels in dem besagten Informatiksystem gespeichert ist (ob Gewinn oder nicht und ob ein bestimmter
Gewinnbetrag gemafB Gewinnverteilungsplan zugeteilt ist), kann der Spieler nach Abschluss des Instant-Spiels in
der Spiellibersicht seines Spielkontos sehen.

Der Spielmechanismus (Szenario) des Instant-Spiels ist nur eine virtuelle Wiedergabe, die mit der gegebenenfalls
erfolgten Zuteilung eines bestimmten Loses zu einer im Informatiksystem gespeicherten Transaktionsnummer
Ubereinstimmt. Die Nationallotterie unternimmt alle Schritte, um die Ubereinstimmung dieser virtuellen
Wiedergabe mit den Daten im Informatiksystem zu gewdhrleisten. Ausschlaggebend fiir die Zuteilung oder
Nichtzuteilung eines Loses sind allerdings die Spieldaten, die mit einer Transaktionsnummer verknipft sind,
welche in dem von der Nationallotterie verwalteten Informatiksystem gespeichert sind.

SPIELREGELN
TOUCANWIN-€0,50-€1-€2-€5-€10

Gesetzesgrundlage

- Gesetz vom 19.04.2002 zur Rationalisierung des Betriebs und der Verwaltung der Nationallotterie (Art.
3,81, Absatz 1, Art. 6, § 1, Punkt 1, und Art. 11, § 1, Absatz 1);

- Koniglicher Erlass vom 24.11.2009 zur Festlegung der allgemeinen Teilnahmebedingungen an den
offentlichen Lotterien und Wettbewerben, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Koniglicher Erlass vom 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Teilnahmebedingungen an den
offentlichen Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der
Informationsgesellschaft;

- Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom 14.03.2012 und 30.06.2021.

Preis pro Spielteilnahme
€0,50-1-2-5-10

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von € 0,50

ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:
(in Euro) (in Euro)

1 10.000,00 10.000,00 2.000.000,0
300 10,00 3.000,00 6.666,7
100 7,50 750,00 20.000,0
600 7,25 4.350,00 3.333,3
800 6,75 5.400,00 2.500,0
200 6,25 1.250,00 10.000,0

1.100 6,00 6.600,00 1.818,2
200 5,75 1.150,00 10.000,0
1.100 5,50 6.050,00 1.818,2
200 5,25 1.050,00 10.000,0
4.700 5,00 23.500,00 425,5
700 4,75 3.325,00 2.857,1
5.600 4,50 25.200,00 357,1
1.500 4,25 6.375,00 1.333,3
6.300 4,00 25.200,00 317,5
500 3,75 1.875,00 4.000,0
11.000 3,50 38.500,00 181,8
500 3,25 1.625,00 4.000,0
12.000 3,00 36.000,00 166,7
1.000 2,75 2.750,00 2.000,0
20.400 2,50 51.000,00 98,0
2.500 2,25 5.625,00 800,0
30.750 2,00 61.500,00 65,0
4.750 1,75 8.312,50 421,1
53.750 1,50 80.625,00 37,2
33.000 1,25 41.250,00 60,6
67.000 1,00 67.000,00 29,9
117.000 0,75 87.750,00 17,1




145.000 0,50 72.500,00 13,8
121.950 0,25 30.487,50 16,4
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 710.000 GESAMTSUMME 3,10
644.501
Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losenvon € 1

ANZAHL GEWINNE

BETRAG DER GEWINNE

GESAMTBETRAG DER GEWINNE

GEWINNCHANCE VON 1:

(in Euro) (in Euro)

1 20.000,00 20.000,00 2.000.000,0
300 20,00 6.000,00 6.666,7
100 15,00 1.500,00 20.000,0
600 14,50 8.700,00 3.333,3
800 13,50 10.800,00 2.500,0
200 12,50 2.500,00 10.000,0
1.100 12,00 13.200,00 1.818,2
200 11,50 2.300,00 10.000,0
1.100 11,00 12.100,00 1.818,2
200 10,50 2.100,00 10.000,0
4.700 10,00 47.000,00 425,5
700 9,50 6.650,00 2.857,1
5.600 9,00 50.400,00 357,1
1.500 8,50 12.750,00 1.333,3
6.300 8,00 50.400,00 317,5
500 7,50 3.750,00 4.000,0
11.000 7,00 77.000,00 181,8
500 6,50 3.250,00 4.000,0
12.000 6,00 72.000,00 166,7
1.000 5,50 5.500,00 2.000,0
20.400 5,00 102.000,00 98,0
2.500 4,50 11.250,00 800,0
30.750 4,00 123.000,00 65,0
4.750 3,50 16.625,00 421,1
53.750 3,00 161.250,00 37,2
33.000 2,50 82.500,00 60,6
67.000 2,00 134.000,00 29,9
117.000 1,50 175.500,00 17,1
145.000 1,00 145.000,00 13,8
121.950 0,50 60.975,00 16,4
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 1.420.000 GESAMTSUMME 3,10
644.501

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von € 2

ANZAHL GEWINNE

BETRAG DER GEWINNE

GESAMTBETRAG DER GEWINNE

GEWINNCHANCE VON 1:

(in Euro) (in Euro)
1 40.000,00 40.000,00 2.000.000,0
300 40,00 12.000,00 6.666,7
100 30,00 3.000,00 20.000,0
600 29,00 17.400,00 3.333,3
800 27,00 21.600,00 2.500,0
200 25,00 5.000,00 10.000,0
1.100 24,00 26.400,00 1.818,2
200 23,00 4.600,00 10.000,0
1.100 22,00 24.200,00 1.818,2
200 21,00 4.200,00 10.000,0
4.700 20,00 94.000,00 425,5
700 19,00 13.300,00 2.857,1
5.600 18,00 100.800,00 357,1
1.500 17,00 25.500,00 1.333,3
6.300 16,00 100.800,00 317,5
500 15,00 7.500,00 4.000,0
11.000 14,00 154.000,00 181,8
500 13,00 6.500,00 4.000,0
12.000 12,00 144.000,00 166,7
1.000 11,00 11.000,00 2.000,0
20.400 10,00 204.000,00 98,0
2.500 9,00 22.500,00 800,0
30.750 8,00 246.000,00 65,0
4.750 7,00 33.250,00 421,1
53.750 6,00 322.500,00 37,2
33.000 5,00 165.000,00 60,6
67.000 4,00 268.000,00 29,9




117.000 3,00 351.000,00 17,1
145.000 2,00 290.000,00 13,8
121.950 1,00 121.950,00 16,4
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 2.840.000 GESAMTSUMME 3,10
644.501

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von €5
ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:

(in Euro) (in Euro)

1 100.000,00 100.000,00 2.000.000,0
300 100,00 30.000,00 6.666,7
100 75,00 7.500,00 20.000,0
600 72,50 43.500,00 3.333,3
800 67,50 54.000,00 2.500,0
200 62,50 12.500,00 10.000,0
1.100 60,00 66.000,00 1.818,2
200 57,50 11.500,00 10.000,0
1.100 55,00 60.500,00 1.818,2
200 52,50 10.500,00 10.000,0
4.700 50,00 235.000,00 425,5
700 47,50 33.250,00 2.857,1
5.600 45,00 252.000,00 357,1
1.500 42,50 63.750,00 1.333,3
6.300 40,00 252.000,00 317,5
500 37,50 18.750,00 4.000,0
11.000 35,00 385.000,00 181,8
500 32,50 16.250,00 4.000,0
12.000 30,00 360.000,00 166,7
1.000 27,50 27.500,00 2.000,0
20.400 25,00 510.000,00 98,0
2.500 22,50 56.250,00 800,0
30.750 20,00 615.000,00 65,0
4.750 17,50 83.125,00 421,1
53.750 15,00 806.250,00 37,2
33.000 12,50 412.500,00 60,6
67.000 10,00 670.000,00 29,9
117.000 7,50 877.500,00 17,1
145.000 5,00 725.000,00 13,8
121.950 2,50 304.875,00 16,4
GESAMTSUMME GESAMTSUMME 7.100.000 GESAMTSUMME 3,10
644.501

Gewinnverteilungsplan pro Biindel von 2.000.000 ausgegebenen virtuellen Losen von € 10
ANZAHL GEWINNE BETRAG DER GEWINNE GESAMTBETRAG DER GEWINNE GEWINNCHANCE VON 1:

(in Euro) (in Euro)

1 200.000,00 200.000,00 2.000.000,0
300 200,00 60.000,00 6.666,7
100 150,00 15.000,00 20.000,0
600 145,00 87.000,00 3.333,3
800 135,00 108.000,00 2.500,0
200 125,00 25.000,00 10.000,0
1.100 120,00 132.000,00 1.818,2
200 115,00 23.000,00 10.000,0
1.100 110,00 121.000,00 1.818,2
200 105,00 21.000,00 10.000,0
4.700 100,00 470.000,00 425,5
700 95,00 66.500,00 2.857,1
5.600 90,00 504.000,00 357,1
1.500 85,00 127.500,00 1.333,3
6.300 80,00 504.000,00 317,5
500 75,00 37.500,00 4.000,0
11.000 70,00 770.000,00 181,8
500 65,00 32.500,00 4.000,0
12.000 60,00 720.000,00 166,7
1.000 55,00 55.000,00 2.000,0
20.400 50,00 1.020.000,00 98,0
2.500 45,00 112.500,00 800,0
30.750 40,00 1.230.000,00 65,0
4.750 35,00 166.250,00 421,1
53.750 30,00 1.612.500,00 37,2
33.000 25,00 825.000,00 60,6
67.000 20,00 1.340.000,00 29,9
117.000 15,00 1.755.000,00 17,1




145.000 10,00 1.450.000,00 13,8

121.950 5,00 609.750,00 16,4

GESAMTSUMME GESAMTSUMME 14.200.000 GESAMTSUMME 3,10
644.501

Fir zusatzliche Blindel: siehe Art. 10 KE 10.07.2012 zur Festlegung der allgemeinen Teilnahmebedingungen an den offentlichen
Instantlotterien, organisiert von der Nationallotterie mithilfe der Werkzeuge der Informationsgesellschaft. Der in Art. 10, Absatz
1, Punkt 3 definierte Prozentsatz ist auf 25 % festgelegt (Beschluss des Leitungsausschusses der Nationallotterie vom
14.03.2012).

Spielmechanismus

Der Spieler wahlt zuerst einen Einsatz: 0,50 €, 1 €, 2 €, 5 € oder 10 €. Abhangig vom Einsatz gilt ein anderer
Gewinnplan (siehe oben). Daraufhin kann er das Spiel kaufen. Wahrend des Spiels kann der Einsatz nicht mehr
geandert werden. Fir jeden Einsatz sind die Spielregeln gleich.

Das virtuelle Los enthalt ein Hauptspiel und drei versteckte Extra-Spiele, die in einem bestimmten Fall erscheinen
kdnnen.

Im Spielbereich des Hauptspiels gibt es ein Raster mit 9 Bldcken, die in drei Reihen und drei Spalten unterteilt
sind. In jedem Block ist ein Symbol abgebildet. Das Raster enthdlt somit insgesamt 9 Symbole, die
unterschiedlich, aber auch gleich sein kénnen. Die Symbole, die sich zu Beginn des Spiels im Raster befinden,
dirfen bei der Zuteilung eines Gewinnbetrags nicht berlicksichtigt werden. In der Nahe des Spielbereichs befindet
sich eine Schaltflache, die Zugang zu einer Legende bietet. Diese gibt fir jedes der sieben Symbole, die
erscheinen kdénnen, die Anzahl (namlich von 3 bis 9), die zerstdért werden muss, damit ein Gewinnbetrag
zugewiesen wird, sowie den entsprechenden Multiplikator, der auf den Einsatz angewendet wird, an.

Der Spieler muss die Schaltflache ,Spielen" aktivieren, um 9 neue Symbole im Raster anzuzeigen. Wenn
anschlieBend mindestens 3 identische, horizontal oder vertikal angrenzende Symbole erscheinen, werden diese
Symbole zerstért. Je nach Anzahl und Art der zerstérten Symbole wird ein Multiplikator entsprechend der Legende
auf den Einsatz angewendet. Das Produkt dieser Multiplikation bildet den zugeteilten Gewinnbetrag.

Wenn alle Blocke des Rasters zerstért sind, erscheint das zweite Spiellevel und wird automatisch in einem Raster
mit 16 Blécken gespielt, das in vier Reihen und vier Spalten unterteilt ist. Wenn alle Blocke des zweiten Spiellevels
zerstort sind, erscheint das dritte Spiellevel und wird automatisch in einem Raster mit 25 Blécken gespielt, das
in finf Reihen und finf Spalten unterteilt ist. Es kdnnen bis zu 3 verschiedene Spiellevels im selben Spiel gespielt
werden.

Zusatzlich zu den sieben in der Legende genannten Symbolen kénnen auch das ,bunter Kristall*-Symbol, das
~Masken"-Symbol, das , Multiplikator*-Symbol und ein blaues, griines und/oder oranges Extra-Symbol erscheinen:

- Im Falle des ,bunter Kristall*-Symbols erscheint das ndachste Spiellevel, das automatisch gespielt wird;
- Im Falle des ,Masken"-Symbols erscheint ein Gewinnbetrag im entsprechenden Block und wird dieser
vergeben;

- Wenn 4 ,Multiplikator*-Symbole erscheinen, wird der Gesamtgewinn im Hauptspiel mit 2 multipliziert;
- Wenn 3 blaue Extra-Symbole erscheinen, wird das Extra-Spiel 1 angezeigt;

- Wenn 3 griine Extra-Symbole erscheinen, wird das Extra-Spiel 2 angezeigt;

- Wenn 3 orange Extra-Symbole erscheinen, wird das Extra-Spiel 3 angezeigt.

Die 3 Extra-Spiele bestehen aus einem Raster mit einer Anzahl von Kastchen, die automatisch umgedreht werden.
Es kbénnen 3 gemeinsame Symbole erscheinen, die eine unterschiedliche Funktion haben:

- Ein kreisférmiger Pfeil, der das Kastchen umdreht, sodass ein anderes Symbol aufgedeckt wird;

- Ein Richtungspfeil, der das Raster in der angegebenen Richtung um neue umzudrehende Késtchen
erweitert;

- Ein Multiplikator, der die angegebene Zahl zu der der ,,Gewonnenen Multiplikatoren insgesamt" addiert.

Im griinen Extra-Spiel kann auch das Symbol ,,+1" erscheinen. Dieses Symbol erhoht alle bereits aufgedeckten
Multiplikatoren um 1.

Im orangen Extra-Spiel kénnen auch die Symbole ,+1" und ,,+2" erscheinen. Diese Symbole erhdhen alle bereits
aufgedeckten Multiplikatoren um die angegebene Zahl.

Das Extra-Spiel wird automatisch fortgesetzt, bis keine Kédstchen mehr umgedreht werden kénnen. Die Summe
der aufgedeckten Multiplikatoren wird dann auf den vom Spieler zu Beginn des Spiels gewdahlten Einsatzbetrag
angewendet und das Produkt wird vergeben.

Es ist moglich, dass das Hauptspiel und/oder ein Extra-Spiel mehrere Gewinnbetrédge zuweisen, wobei diese
Gewinnbetrage dann kumuliert werden.



Ein Gewinnlos verleiht lediglich Anrecht auf einen einzigen Gewinnbetrag entsprechend dem
Gewinnverteilungsplan.

Wenn im Hauptspiel nicht mindestens 3 identische, horizontal oder vertikal angrenzende Symbole erscheinen
und/oder kein ,Masken®-Symbol erscheint und im Extra-Spiel kein Multiplikator aufgedeckt wird, ist das virtuelle
Los immer eine Niete.

Alle im Spiel mitgeteilten Gewinne sind nur Richtwerte und werden vorbehaltlich der Bestitigung in
der Spieliibersicht des Spielkontos mitgeteilt.

Kenntnisnahme der Spielregeln

Bevor der Spieler teilnehmen kann, muss er die Spielregeln lesen und ihnen zustimmen/zugestimmt haben. Der
Spieler wird aufgefordert, den Spielregeln zuzustimmen:

e wenn es seine erste Spielteilnahme an diesem Spiel betrifft;
e wenn die Spielregeln dieses Spiels nach einer vorherigen Spielteilnahme des Spielers geandert wurden.



